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INTITULE Animer une classe virtuelle

TYPE ACTION

Information et communication sur les dispositifs de formation

ELEMENTS
DU CONTEXTE

Dans le cadre de son plan d’action Information Communication sur
les dispositifs de formation, I’'AGEFMA, met en place une session
de formation pour sensibiliser les acteurs de la formation aux
nouvelles pratiques pédagogiques.

Le E-Learning, encore peu utilisé par nos professionnels, de la
formation en Martinique est reconnu comme un moyen de
transmission de compétences aussi fiable que la formation
présentielle.

De plus, le e-Learning possede plusieurs avantages par rapport
aux formations dites classiques : la flexibilité, I'accessibilité, et la
contextualisation de |'apprenant. Permettre a I'apprenant d’étre
au coceur de son apprentissage, c’est le rendre plus réactif, plus
autonome et ainsi lui faciliter au maximum la montée en
compétence. Les techniques d’animation de classe virtuelle sont
des outils indispensables pour renforcer les compétences des
formateurs a I'heure ou le numérique devient omniprésent dans
les nouvelles pratiques d’apprentissage.

> Sensibiliser les formateurs a lI'usage du numérique dans les
nouvelles pratiques pédagogiques.

> Permettre aux professionnels de la formation d’acquérir les

OBJECTIFS notions de base I'animation de classe virtuelle.
» Faire valoir les avantages de l'usage de module e-Learning
dans un parcours de formation.
ANIMATION Conférence, Exposition, débat question réponse
METHODOLOGIE V|S|onnqge d’un f_Iash Learning. Presentation d’'un logiciel de
conception e-Learning
PUBLIC Tous f,ormateurs ayant des bases dans la transmission de
competences.
DUREE 7 heures
DATE 10 décembre 2012
LIEU Squash Hotel
3 Boulevard de la Marne - Fort de France
Téléphone : 0596 71 21 85
CONTACT Aude MARIE SAINTE Fax : 0596 73 57 08

E-Mail : aude.marie-sainte@agefma.fr




